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どうなる ! ？未来の学校

起きて

データは誰のもの？

先生の役割は？

楽しそう！?

集中

してる？

画面と近い…

測定不能

集中力

切れてる？

見せて！

脈拍で集中力を測る

心の不調を判定

どんな気持ち？

Metaverse

カメラや

音声認識で

授業診断

自分が検索したものを

見られるのは嫌だな

個別適応された出題

学習履歴など

データ化

「教室」 という

空間の役割は？

苦手な問題？

一緒に

勉強しよう

顔認識で感情測定

能力測定 EdTechによる
評定・入試活用

ドリル問題と映像授業を
個別対応的に出題・提示
する EdTechによる
個別最適学習やクラス分け

顔認識・音声認識 EdTech
による出席確認・感情・
集中力・悩み測定、
議論内容の可視化

AI

そのアプリ、 どこが

運営しているの？

さまざまなシステムに散財
しているデータを集約して
可視化し、1画面で情報把握
できる教育ダッシュボード

先生の役割は？

AI の役割は？


